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eorcom‘;\l_

IM
orry; Leute!

ir haben die zweite ‘Jsgabe des Kultmagazm
BLOOD Games fiir Anfang Dezember verspr
chen und sind ¢ ""nn sowohl intern als auch mit
dem Testen defentsprechenden Games nicht &
klich zu Rande gekommen. Der Grund lag teilweise in

r Ubersiedelung unserer Produktionsabteilung, in den ad—
inistrativen Aufwenduhgen bei einer Bironeuersffnung
und naturlich auch im Transport der Geréte von A nach B.

' All das soll keine !ntschuld|gung sondern vielmehr eine Er-
klarung der Lage s%n Witende Anrufe und Briefe der
Abonnenten waren'die Folge, doch konnten wir die meisten
. beruhigen und verlangern als kleine Wiedergutmachung das
. Abo kostenlos und automatisch um eine Ausgabe.

Wichtig ist, dal BLOOD Games nun endlich'auf dem Markt
ist und eige Fulle an Information, geile Tests und auch die
besten S@reenshets beinhaltet, ES hat sich fiirchterlich ab-
"gespielt nachdem die erste ieses Magazins er-
schi in die verschiedensten
Uberaus positiv. Die Le-

. serer Umfrage und auch die
er Cheats Uberstiegen bei weitem uns Er—
nd brachten die Administration ins Wanke
Hunderte Briefe mufiten ausgewertet, die verschledensten
Tips und Tricks verglichen und elektronisch verarbeitet und
die Ergebnisse der Leserumfrage analysiert werden. Der
Grundtenor der Leserumfrage hérte sich wie folg;n. Geiles

Magazin, Supertests, aktuelle @heats und scharfe§ Layout.
Aber: Zu geringer Umfang, teilWeise zu wenig Blut und auch
die Druckqualitat nicht entspfeeliénd. Eine Infohotline fiir
Cheats war auch im Gespraeh.! Wir haben reagiert und die
folgenden Anderungen bei BLO@D Games vorgenommen:
Wesentlich verbesserte Druckgualitat, bei dieser Ausgabe

sogar der komplette GAME-:gzess gratis dazu und der Ver-

such, noch bessere und blutigefe Screenshots zu zeigen.
Auch die Einrichtung einer BLOOD Games Hotline steht zur
Diskussion, auch wenn hier ein gewaltiger Arbeitsaufwand
und entsprechende Kostej auf uns zukdmen. Aber wie ge-
sagt, es handelt sich hierbei nur um einen Gedanken, der
noch fertig gesponnen werden muR. Nicht nur Liebhaber der
harten Shoot ‘em Ups und 3D Ballereien, sondern auch
Leute, die offensichtlich den Namen BLOODIGames irgend-
wie miverstanden haben durften, meldeten'sich nach der
ersten Ausgabe lautstark zu Wort. “Es ist eine Sciemerel.
was sich in gdiese Heﬁ‘ﬂbgeht muB denn sowas sein?”
oder “Findgh Sie das richtig, eine Spielemagazin so zu ver-
sauen?” waren die Worte, die vpr zu héren men. Auf
die Frage, was si ﬁh ter einem emgeQBten Maga-
zin mit diesem Namen und diesem Cover vorgéstellt haben
wufite niemand mehr Antwort. § g
Die Handler, die BLOOD Games im Zeit iﬁ?\rieb hat-

ten, waren grofteilsihach wenigen Tagen uft und
bestellten von der en A&g e entsprechend gréRerer
lengen. Ein Zeiche fir, dal'die Anhangerschaft sehr
of ist und noch gréer zu werden scheint Wir haben in
dieser z¥|ten Ausgabe alles daran gesetzt, den hohen An-
forderungen, die an uns gestellt werden, gerecht zu werden
und ersuchen in unserem neuen Mittelteil wieder um Anre-
ungen, Tips und Tricks und haben auch sonst so manche
Frage an Euch.

Euer BLOOD GAmes Team




PREVIEQ )

twas mehr als 50% sind vom neu-
Een Acclaim Shooter Turok fur die
Nintendo Super Konsole fertig und
schon kannst Du Dir in Deinem Kult
gazin einen Uberblick dariiber verschal-

fen, was Dich bald zum absoluten Baller-
Wahnsinn bringen wird.

Mit insgesamt 16 verschiedenen Waffen-
systemen wird der Ego Shooter, bei dem
es gegen wildgewordene Dinosaurier
geht, auf den Markt kommen. O.K., es
wird noch einige Zeit dauern, aber das,
was uns dann erwartet ist schon vom
Feinsten und wird die abgebriihtesten
Fighter in Grauen versetzen. Unglaub-
lich komplexe Level (8 Stick an der
Zahl) mit genialst animierten Rie-.

senechsen lehren Dich das Firchten: Vo
Die Dines sind mit derartiger Liebe zum
Detail animiert, dan glauben konn-
te, in einem Jurassic zu stehen und

mit nichts als einer Waffe und zwei ge-
sunden Beinen ausgestattet zu sein.
Eine einzublendende Ubersichtskarte
zeigt Dir die Feinde mittels eines roten
Dreiecks ein, was zwar Ubersicht bringt, , T %
Dich aber zusatzlich in stindige Panik : '
versetzt. ; g

Die Anzahl an verschiedener™Gegnern

ist unfalbar, da gibt es jede Art von Di-
nosaurier (Biologiestunde am” Fernse
her), Kampffische oder auch andere, be
sorgniserregende Mutanten, die einem
das Leben zur Holle machen.

Alles untermalt von echt cooler,
schwarzer Buschmusik wird Turok wohl
zu einem der besten 3D-Shootern mutie-
ren, die es je auf einer Konsole gegeben
hat. Und die US Version soll ja auch
nicht gerade unblutig sein, was die Fans
der Blood Games in Freude versetzen
wird.
SYSTEM: N64




erstan Tell durchge@pieﬂ,‘
ent Evil 2 ist schon zu eI*
s zusaml‘nengestel it

5 elten Teils ist
?ﬁ;\forsteﬂbar [
einer wesentlic

Ober Dich her.
toter lauert und dir
n will.

‘ . evaeke"s eht ein Zombie und
auf Deine Rﬂcltndeckung aufpassen, 1eﬁn Sc
gen und imme gfnug Munition parat hab
n.dié stinkenden Gesellen zu
oblefatik, denn die

U muRt schon !

menwerfer, den ja all esident Evil 1
sucht haben, ihn abér n

gehorigen Codes erhalte l:ﬂgn

Grafisch hat sich Resid ' stark verb "en,fpe' kte Poljs* g
gontechnik und Feinheif as Flackern Yon Flammen lassdhg y N\
Freude aufkommen und auch beim naheren Betrachten d : ;

teure und deren Widersacher sind grobe P|xel nactlt mehr ezenn : .
bar.® .,
Umfangreicher, mit noch mehr Liebe zum Detail, mit extremeren

Gegnern und Special Effekts gespickt, so prasentiert Capcom den
Nachfolger des Megasellers Resident Evil 1. Das Grauen findet
die blutbesudelte Fortsetzung und das Uberleben in zombiever-
seuchter, modriger Umgebung wird noch etwas schwerer.

BLOOE-

.,.
-
gt



REVIiEW )

Der erste Teil war nicht von schlech-
ten Eltern. Was sich nun in Teil 2 bie-
tet, spottet jeder Beschreibung.

iesmal befindest Du Dich in ei-

nem Forschungslabor, das mit
Felt o | 2§

E




- amfwarten kann. Da gibt es auRerst
“umangenehme Mitarbeiter, welche aber n
lhre gerechte Strafe erfahren. Ebenso wie imme@mit allen Leuten (b
gibbiesgsehr nette Damen, die Dir sehr ﬁp@chen,-'d‘e Du 50 g
W, auf Dich abge-w&‘l"veiw"hast lleine dg

nauso schwer . ,_', " Blutigkeit ist es z
hay ‘ - _

wie sem P b nicht sehr
ganger‘ Aber Je weiter Du &b
da Du ja si-

cherlich sehr

viel Erfahrung

im Rat- g

DM“ (@BGIL 5005
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~ nition ist nicht die einzi-

Wenngleich dieses Game .aus der . durc!}efpsﬁg 5
Schmiede von Acclaim nicht unbe- ggqpﬁch Wirkung fiihrt. M
dingt zu den blutigsten des Genres™ Dlsruptor ist g‘&slscher Ego-.
gehort, haben wir uns doch ent-' ‘ﬁpom?ﬂ'aﬂso aus der eigenen:
schlossen, den Ballereien dq;Sa Perspektive ges elt) nd erlaubt
ten Jack auf den Grund zu gehen u:d Jack neben der karn perlichen
natiirlich wieder einmal die bes?n " “Fahig '

Shots zu prasentieren.

Dse Story splelt rund um ’fe Ellte- - 7B Doom Q@s en

wenn einmal ausgeruckt kemen,_,
Mutanten, keinen Droiden oder Alien

-*...ganz lassen.und alle Gegner ins Nirwa-
na der Galaxis blaserﬁti%
quenzen, die in"diesem Spi 1o
sind, sind fiir dieses' Genre unge
Irch wenn auch faszmwremi
Bevor noch der erste Elnsatz beglnn,
werden die Waffen gewahlt und man u tu
sollte immer auf die Wirkung der einzel-  Kolonien vor
nen Wummen achten. Ob Du nun zu ei- = In Summe ist
ner "Phase Repeater"”, "AM Blaster" oder Acclaim rmtDlsruptoge|Wausgezelchne- e
"Zodiac" greifst, eine Art der Gegner tes Spiel des Shootig Ggrﬁes gelungen,
wirst Du relativ leicht zerballern, mit an- das durch abwechslungsrenche Levels-i-,
deren hingegen wirst Du : -
gréRere Probleme ha-
ben.
Nun, das reine Abfeuern
von Unmengen an Mu-+

- ge Moglichkeit, die un-
wliebsamen Gestalten zu
ichten. Jack besitzt
ie Aufnahme von
'  die

1.] B"g" '\.}\ }('\q E]\
(DN ANTIC ﬁ ol 1§ M s

09



10



SIC

F'Se ' abérfbei’g;na .

hinsehen, erkennt man wundersché-".

ne 'ét"a;i.li:

ach langer Zeit findest Du Dich
N wieder in Deiner Heimatstadt ein.
Doch man wird es kaum glau-
ben, das Bése herrscht hier und Du wirst
ersucht, dem Unwesen ein Ende zu be-
reiten. Natlrlich nimmst Du an, denn
sonst brauchst Du Dir dieses Game gar
nicht erst zulegen und begibst Dich in
lie Dungeons unter der Kirche. 16 Le-
zwei Sonderdestinationen dau-
pf gegen das Bése. Ansch-
es einen schénen Abspann
e ich Dir an die-
it mehr, sonst ware es ja

keine Uberraschung.
Diablo bietet fiir eingefleischte Adventu-
rer einiges. Zuerst wére hier die exzel-
lente Grafik zu nennen. Die Spielfigur
und die Gegner bewegen sich so flissig,
besser geht es wahrscheinlich nicht
mehr. Fackeln werfen ihren Lichtschein
durch das Dunkel der Gange und Dein
Sichtkreis ist natirlich je nach Ausri-

onlicher Eigenschaft auch

{: kann es schon vorkom-

0, dals ein Pfeilhagel aus dem Finste-

eh auf Dich niederprasselt. Der Sound

svermittelt Dir eine perfekte Kulisse zu
diesem Spiel. Da erténen Schrei und
Jammern aus den Tiefen der Dungeons,
daR.einem manchmal der Adrenalinspie-
gel sehr hoch ansteigt. Sehr schén sind
auch die Gegner programmiert. Jedes
Wesen hat so seine eigene Taktik. Man-
che laufen nach dem ersten Treffer weg
um Dich hinterriicks wieder anzugreifen.
Die feuerspeienden (oder sollte ich lie-
ber sagen saurespeienden) Hunde hal-
ten sich immer auf Distanz und sind da-
her nur schwer zu besiegen. Wie Du
siehst steckt so einiges hinter diesem
Spiel. Das ganz dicke Ende kommt aber
noch. Vorbei ist es mit einem einheitli-
chem Losungsweg. Jeder Level wird
beim ersten betreten neu generiert!!! Da-
mit gibt es keinen "Standard" Weg. Auch
die Aufgaben sind sehr verschieden. Als
Zauberer mufite ich den Skelett - Kénig
und den Butcher besiegen, mit dem
Warrior hingegen, war mit nur das Rétsel
der verseuchten Quellen vergénnt. So-
mit macht es auf jeden Fall Sinn, das
Abenteuer mehrmals durchzuspielen,
denn jeder der drei méglichen Charakte-
re hat so seine Vor- und Nachteile. Mit

11







REVIE1

dem Zauberer bist Du Anfangs sehr ver-
wundbar. Nur sehr langsam kommst Du
weiter, jedoch mit Fortdauer des Spieles
(ab Level 5) wird Dein Zauberer machtig
und durch Einsatz won magischen
Spriichen macht er ganz schon viel Mist.
Mit dem Warrior kommst Du gleich
schnell voran, doch da er nicht so gut
zaubern kann, bleibt ihm mehr oder we-
niger nur der Nahkampf, welcher bei den
groReren Monstren (ab Level 7) schon
recht gefahrlich wird. Ich bin jedenfalls
Uber die sdurespeienden Hunde mit dem
Warrior nicht hinweg gekommen. Mit
dem Rouge, bietet sich eine Lady an,
welche den Umgang mit Pfeil und Bogen
besonders gut beherrscht. Damit sind
auch weiter entfernte Gegner kein Hin-
dernis mehr. g
Fur das Kampfen erhaltst Du (wie bei
den meisten Adventures) Erfahrungs-
punkte. Nach jedem Levelsprung kannst
Du 5 Punkte bei Deinen Eigenschaften
erhohen. Mit dem Magier erreichte ich
4.578.768 Expierience Points. Wobei der =
Sprung fast 1,5 Millionen Punkte -
te. Im Level 25 habe ich dann
den Obermotz besiegt. Als uber driiber
Angebot, bietet sich die Maglichkeit, mit
einem bereits existierendem Charakter
ein neues Spiel zu beginnen. Mit mei-
nem Magier habe ich auch ein neues
Spiel begonnen und bin ohne Abzuspei-
chern bis in den 8 Level gekommen und
habe nach meinem Ted (ich habe ver-
gessen das Mana Shield einzuschalten)
das nicht-speichern verfiucht.
Die Brutalitat, ich me fi
kommen auch nicht
halt darauf an, welche Blutgruppe Dein
Gegner halt hat. Abe
und andere Dinge sind wirklich keine

Seltenheit. :

DIABLO
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Hier geht interaktiv die Post ab,
denn was sich da am PC-Monitor
abspielt, ist nicht gerade von
schlechten Eltern.

ie Story dreht sich um Ted

D Irvin, einem Séldner in

Amerika des Jahres 1998.

Gangs beherrschen die Stralien,

Polizei und Militér haben schon lan-

ge den Kampf gegen das Unrecht

verloren und nur noch Du, Ted, hast

die Chance, das Bdse zu vernichten,

’ die hinterlistigen Jungs mit ihren

& High-Tech Waffen zuriickzudréngen

und zu vernichten. Die alles beherr-

h schende Sekte, eine undefinier-

bare auBerirdische Macht hat

die Kontrolle tbernommen

und nur Du hast die psychi-

sche und physische Kraft sie

~ in die Knie zu zwingen. Du

bist verfolgt von Trdumen und

.~ Visionen, die Du nicht versteh-

st und die Sekte flrchtet nur ei-

nes. Dich und Deine Krafte. Es ist

aber ein Kampf, der Deinen vollsten

Einsatz erfordert, denn die Gegner

sind machtig und zahlenmaRig weit

Uberlegen. Du tauchst ein in eine

Welt voll Gewalt, Brutalitat und Blut,

Dein Instinkt ist gefragt und Deine

Sinne mussen gescharft sein, sonst
ist Dein Leben keinen Penny wert.

Setz" Dich nun vor Deinen PC, dreh’

das Licht ab und leg’ die erste von

insgesamt drei CD’s ins Laufwerk.

E Dann kann der Kampf begmnen

kann und dal Du auf alles
schiefen muft, was sich xnur ir-
gendwie bewegt. Du bist ein Séld-
ner, ein VerstoRener, ein AuRensei-
ter, der die Gegner mit aller Harte

- bekampft md den Kampf gegen das

REVICK1

eigene Ich zu
verlieren scheint.
Jetzt aber hinein in die erste von ins-
gesamt 10 Welten, die Dich fesseln
und nicht mehr loslassen werden. Es
kommen Gegner in solcher Uberzahl
auf Dich zu, daR Du glaubst, es nie
Uberstehen zu kdnnen. Und doch
gibt es immer einen Weg, mit ir-
gendeiner Waffe, einem Sprengsatz
oder einem Granatwerfer das Pro-
blem zu l6sen und eine Spur der ab-
soluten Vernichtung zu hinterlassen.
Sie haben es nicht anders verdient,
sind sie doch in Dein Hirn einge-
drungen, haben Besitz von Dir er-
griffen und dafir missen sie bezah-
len. Sie haben Deine Stadt in Schutt
und Asche gelegt, haben Deine
Freunde zu psychischen Sklaven
gemacht und die absolute Kontrolle
Ubernommen. Ja, sie haben Angst,
Angst vor Dir. Und das zu Recht,
denn Du hast die Kraft, ihnen diese
Macht wieder zu nehmen, sie dort
hinzuschicken, wo sie hingehéren -
zum Teufel!
Dieses Game wird Dich packen und
nicht mehr loslassen, so realistisch
ist es gemacht so unglaub-
guenzen, die
: anungen beein-
flussen kannst. Denn Du lebst, han-
delst und denkst mit den Augen des
Ted Irvin und siehst nach gesetzter ;
Aktion die Auswirkungen anhand der
5 e. Du feuerst mittels Cursor
- auf alles was sich bewegt und siehst

15



mit sensationeller Rea-
litadtsndhe, wie die Ge-
troffenen blutiiberstromt
zusammenbrechen und das Zeitli-
che segnen. Du tragst im Inventar —
mittels Mausklick rasch zu &ffnen —
Codecards, Munition, Gasmasken
oder Sprengstoff mit Dir herum und
kannst es (ja Du muft es sogar) je-
derzeit anwenden. Der Cursor zeigt
Dir an, wo eine Aktion zu setzen ist,
wo Du hinein kannst und wo nicht.
Das ist allerdings schon die einzige
Hilfe, die Du bekommst, denn glau-
be mir, die Harte dieses Games wird
Deine kiihnsten Erwartungen Uber-
treffen, die Gegner kommen in sol-
cher Uberzahl und Deine Waffen
sind anfangs so schwach, daR
man glauben kénnte, man habe
sie Deiner GroBmutter aus der
® Kommode genommen. Aber keine
pAngst, Du kommst in den Besitz
tarker, wirkungsvoller Waffen, die
' Deine Feinde aus den Schuhen
stellen werden. Und Du wirst diese
Waffen brauchen, denn der Tod ist
naher als Dir lieb ist.

PR

TG

Hardline

GRAEIKE




(LeSERFORUM

BLOODY LETTERS

Der neue Lesercorner fiir alle die etwas zu sagen haben!

Wir haben nach Veréffentlichung
unserer ersten Ausgabe eine Flut
an Briefen erhalten und auch zum
Thema Mortal Kombat eine Un-
menge an Cheats und Moves be-
kommen.

Hier sind einige Ausziige daraus:

Ein blutiges Hallo an die Blood
Games Redaktion!

Erst einmal ein RIESEN Lob an
Euch, weil Ihr das erste wirklich gute
Fachmagazin fir uns Blut- und zer-
fetztes Fleisch-gierige Menschen
verwirklicht- - habt.;.........ciiiih
René H. Elsterwerda

Sehr geehrtes Blood Games
Team!

Ich habe mich sehr gefreut, dal3 sich
endlich einmal jemand getraut hat
iber mehr oder weniger blutige Vi-
deospiele zu schreiben. Auch die
Anzahl der Berichte ist beein-
druckend, viel mehr hatte man ganz
sicher nicht in die erste Ausgabe
schreiben kénnen. Anmerken méch-
te ich jedoch diese Hintergrundfotos.
An vereinzelten Stellen stéren die
groBen Pixel beim Lesen. Auch die
Farben erscheinen etwas bla3 und
das Cover sollte vielleicht noch et-
was lebendiger gestaltet wer-

D.Wittschieber, Berlin

He Blood Games Redaktion!

Ich finde es absolut geil, was Ihr das
fabriziert, denn Ihr seid die einzigen,
die es sich trauen, damit auch auf
den deutschen Markt zu kommen.
Habt Ihr keine Angst wegen der
BPS? Ich finde das Magazin einfach
spitze, wenn auch noch etwas zu

Herbert Klaaren, Frankfurt

BLOGS-

Spitze, Leute!

Blood Games ist das erste echte
Blood Magazin das ich gesehen
habe. Super-Layout, wenn auch et-
was zu blasse Farben, aber anson-
sten echt O.K.! Macht weiter so,
Eure Fangemeinde wéchst...........
Manfred Holstein, Bonn

Etwas mehr Blut, wenn ich bitten
darf!

Ich war echt enttduscht, als ich
Blood Games zum ersten Mal gese-
hen haben, denn soviel Blut ist das
auch wieder nicht drinnen. Aber
Spal beiseite, Ihr seid schon in Ord-
nung, aber gebt Euch mit den Hin-
tergrundbilder mehr Miihe. Die
Cheats  sind  (brigens  su-
POt aa,

Karsten Koch, Berlin

Resident EVIL!

Den Super Cheat den Ihr im letzten
Blood Games gebracht habt, funktio-
niert leider nicht. Ich habe es mit
meinen Freunden auf allen Syste-
men ausprobiert und.... nichts.

Wo habt Ihr denn den Tip her? Ich
glaube Ihr solltet mal Euren Infor-
manten die Ohren langziehen. Aber
Spal} beiseite, wenn Ihr den richti-
gen (funktionierenden) Tip habt,
sendet ihr in mir zu. Antwortkuvert
liegt bei...........

Manfred Schmiedt, Wien

MK4!

Super Ihr seid das erste Magazin,
das etwas iiber MK4 bringt. Gertich-
ten zufolge sollte es ja schon 1997
erscheinen. Habt Ihr mehr Infos dar-
tber? Gibt es vielleicht schon ein
paar Fotos davon? Ich bin schon
ganz wild auf dieses Game. Ubri-
gens im Abspann von der Trilogie
wird auf MK4 hingewiesen........
Robert Mertenz, Salzburg

Diese und hunderte anderer Briefe
mit Uberwiegend positivem Inhalt,
wenn auch mit einigen Anregungen
und Verbesserungsvorschlagen sind
bei uns in die Redaktionsrdumlich-
keiten geflattert. Manche davon
kunstvoll mit Blutstropfen, Mortal
Kombat Zeichen und Totenkopfen
verziert, manche mit Fotos der Mor-
tal Kombat Sammlung als Beilage.
Wir danken Euch recht herzlich
dafir und mochten uns an dieser
Stelle nochmals fiir die so stark ver-
zogerte zweite Ausgabe entschuldi-
gen.

Auch die Umfrage, die wir in der Mit-
te des Heftes gestartet hatten, wur-
de zu einem durchschlagenden Er-
folg, denn ganze Kartons wurden mit
den Antworten gefiillt.

Der Grundtenor hoért sich wie folgt
an. Preis O.K., Umfang miiite even-
tuell erweitert werden, Covergestal-
tung sehr gut, Idee des Einfolierens
wurde nicht so begeistert angenom-
men, Du-Form wé&re besser, Ge-
samtnote reicht und Blood Faktor
ideal, Cheats brandheiss, Farben
konnten kraftiger sein, Gesamthotli-
ne (auch kostenpflichtig) ware super.
Es freut uns, dal lhr so zahlreich ge-
antwortet habt und dal3 unser Weg,
den wir mit Blood Games einge-
schlagen haben, grundsatzlich ein-
mal richtig ist. Verbesserungen und
Erweiterungen sind absolut notwen-
dig und werden bereits ab der vorlie-
genden Nummer sichtbar sein.

Schreibt Euer Anliegen an uns. Wir
beantworten nach Méglichkeit so-
fort. Falls Ihr Cheats etc. haben
wollt, bitte Antwortkuvert beilegen!!

G+S Verlag

“Blood Games”
LaxenburgerstraBe 42/15+16
1100 Wien
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AKE:

Wie kann man Quake-Leveln in das
Spiel einbinden ?

Hier die Antwort im 1:1 Format:
SECRET-FREAK SHEET

DER GURU VERRAT GEHEIME
TRICKS FUR QUAKE-ZUBEHOR
Levels:

Erstelle in dem Verzeichnis
C:\QUAKE\ID1 das Verzeichnis MAPS.
Kopiere mit Hilfe des CD-Menis das
bsp-File in das Verzeichnis
C:\QUAKE\ID1\MAPS. Starte das Spiel
mit QUAKE +MAP NAME.
(NAME=Name des bsp-File ohne En-
dung!!!) Bsp.: C\QUAKE\QUAKE.EXE
+MAP MYMAP

Wird die Meldung "FALSCHE VERSI-
ON" angezeigt (Level Version is 28 and
not 29), mufd das Level mit dem auf der
CD enthaltenen Utility QVER konvertiert
werden.

Level konvertieren:

Kopiere "von Hand" alle Dateien aus
dem Verzeichnis D:\LEVELALEVEL\ in
das Verzeichnis C:\QUAKE\ID1\MAPS.
Dann in das Verzeichnis
CA\QUAKE\ID1\MAPS wechseln und
schreibe: QVER NAME REG 29
(NAME=Name des bsp-File ohne En-
dung!!!)

Bsp.: QVER HELLKEEP REG 29 Level
dann wie oben beschrieben einbinden!
Waffen:

Um die Waffen einzubinden gibt es sehr
viele verschiedene Mdéglichkeiten, d.h.
es gibt keine allgemein giiltige Lésung.
Am besten man liest sich die *. TXT-Fi-
les in den jeweiligen Verzeichnissen
durch, in denen sich die Waffen befin-
den.

Monster:

Um die Monster einzubinden gibt es
sehr viele verschiedene Maoglichkeiten,
d.h. es gibt keine allgemeingultige L&-
sung. Am besten man liest sich die

* TXT-Files in den jeweiligen Verzeich-
nissen durch, in denen sich die Monster
befinden.

Die Verbreitung dieser Secret-Cheats
wird mit Sesamstrafie nicht unter 5 Jah-
ren bestraft!

Viel Spall und bt mal schon fleiRig!
Bei Fragen zur CD bitte eine Email an
die folgende

Adresse schreiben:
Sebastian.Zettler@T-online.de

ACHTUNG!

Die angegebenen Verzeichnisse und
Utilities beziehen sich auf die CD QUA-
KE-IT! der Hemming GmbH.

Duke Nuke'em 3D:

Einbindung von "Duke'em 3D" Leveln:

Die Einbindung des Levels funktioniert
(wenn man es weild) sehr einfach. Man
kopiert den Level ganz einfach in das
Verzeichnis, in das man "Duke Nuke'em
3D" installiert hat. Damit ist schon die
halbe Arbeit getan. Jetzt mu® man den
Level nur noch umbenennen, etwa in
E1L1.MAP. Startet man nun das Spiel
wird der erste Level der ersten Episode
durch den neuen Level ersetzt. Bei
E2L4.MAP der vierte Level der zweiten
Episode (E=Episode, L=Level) oder
man startet das Programm mit dem
Aufruf

DUKES3D.EXE -map XXXXX.MAP
Dabei steht XXXXX.MAP nattrlich fur
den Namen des Levels.

HEAT:
[Backspace] und [PageDown] zur glei-
chen Zeit gedriickt, bringen Dir volle
Ammo und alle Schiissel.
By: KRAJNIAK Dominik /Austria'97

Killer Instinct Gold

Glacious Infinite Combo

This is a real infinite combo. Use Gla-
cious's liquidize and uppercut with a
medium kick for the opener, and then
press forward and fierce kick, keep re-
peating this and the combo will go on
until the life bar is gone or the oppo-
nent breaks it (or unless your hands get
tired). This can also be opened with the
Cold

Shoulder with a medium punch then for-
ward and fierce kick.

Play as Gargos

At the character select screen, where
age, height, etc. are shown, press
ZARZAB. You will hear him laugh if the
code works.

Multi-Colored Players
At the character select screen (same as

where you chose Gargos), press

ZBAZAL. this code will automatically
save, and will enable you to play as
the black, gold, and white colors.

Reach the Sky Level

At the Character Select screen and in
Two-player Mode (two joypads must be
plugged in), hold down the analog joy-
stick and press kick (the bottom C but-
ton)

simultaneously. You should be able to
play in the sky (just like with the
arcade version).

View Credits

To view all of the credits without finis-
hing the game, press in this combinati-
on: Z, left shift, A, Z, A, and Right Shift.
MORTAL KOMBAT TRILOGY ALL MO-
VES AND SPECIALS

Als erstes deutschsprachiges
Magazin veroffentlichen wir an
dieser Stelle alle und bekann-
ten
Moves
Fatalities
Babalities
Friendships
Stage Kills
Brutalities
zum Thema

Diese Moves sind fiir alle Sy-
steme gultig!

Solltest Du zu diesem Megagame noch
Erganzungen oder Verbesserungen ha-
ben, so sende diese bitte an:

"BLOOD Games,
Kennwort MKT
LaxenburgerstralBe 42/16
A-1100 Wien,”

nun aber zu den versteckten Menus, zu
den verborgenen Kampfern und zu eini-
gen anderen wichtigen Dingen, die Du
als professioneller Mortal Kombat Figh-
ter wissen solltest.

PlayStation Codes

Stage select:

Sonya anwahlen, dann o+start driicken
Classic Fights

bei Jax, Rayden, Kano, Kung Lao in der
Kampferauswahl "select" driicken
Chaméleon anwéhlen:

Human Smoke wahlen, dann
z+hp+hk+blk+r gedrickt halten bis Run-
de beginnt. Smoke verwandelt sich
dann in den Megafighter
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Fragezeichen anwéhlen:
Im Optionsment auf irgend ein Kast-

chen gehen und o+L1+L2+R1+R2 ge-
driickt halten bis eine Explosion zu
héren ist, dann ist das Fragezeichen
"gedffnet"

Legende: v=vor, z=zuriick,
o=oben, u=unten, hk=High Kick,
hp=High Punch, Ik= Low Kick,
Ip=Low Punch, blk=Block, r=run

Kitana
Fan Toss v,v,hp+lp Fan Wave z,
Square Wave u,z,hp
Combo 1 hp,hp,z,lp,v,hp
Combo 2 hk,hk,lk,z,hk
Fatality 1 (nahe) r,r,r,b,b,lk
Fatality 2 (nahe)v,u,v,v,hk
Animality (nahe) u,u,u,u,r
Babality v,v,u,v,hk
Friendship u,z,v,v,Ip
Stage Kill s
Brutality

Johnny Cage
Low Fireball z,u,v,lp

High Fireball v,u,z,hp
Shadow Elbow z,u,liu,hp
Untitled Move z,v,lk
Untitled Move z,z,v,Ik
Combo 1 hp,hplp,u,hp
Combo 2 hk,lk,hk,Ik
Eatality 1 (nahe) u,u,v,v,Ip
Fatality 2 u,u,v,v,k
Animality (nahe)u,v,v,hk
Babality v,z,z,hk
Friendship u,u,u,u,lk

Stage Kill u,z,v,v,blk
Brutality hp,lk,hk,Ip,hp,hk,hk,hp,hp,Ip,hp

Bolt u,reu,v,lp §
H.Dive z,z,v
Shocker hp R
Teleporter u,0
Combo 1 hp,t

den halten
1 halten, loslas-

alten
o

Control
Lightning :
Teleport K
Comb:
Combo 2
Fatalii
Fatalit
Animality
Babality v,z,
Friendshit u
Stage Kill is
Brutality
hp,hp,blk,Ik,|

Spear z,z,Ip
Teleport Punch u,z,hp

Air Throw (in der Luft) blk
Flying Teleport Punch u,z,hp
Combo 1 hp,hp,hk,z,hk

Combo 2 hk,hk,Ik,lk

Fatality 1 (weit) u,u,0,hk
Fatality 2 (nahe) v,v,u,o,r
Animality (nahe) v,0,0,hk
Babality u,z,z,v,hp

Friendship (nahe) z,v,v,z,lk
Stage Kill v,0,0,lp

Brutality
hp.hp,blk,hk,hk,Ik,hk,hp,hp,ip,hp

Reptile
Untitled Move z,z,v,v,hp+Ip
Acid Spit v,v,hp
Invisibility blk u,hk
Slide z,blk,lp+lk
Elbow Rush z,v,lk
Combo 1 hp,hp,u,lp
Combo 2 ist nicht bekannt
Fatality 1 (weit) z,v,u,blk
ality 2 (Fulfeger-Distanz) v,v,0,0,hk
ity (nahe) u,u,u,0,hk
ity v,v,z,u, Ik
hip (nahe) u,v,v,0,hk
Gl blk,r,blk,blk

1,1k, Ik, blk, blk +hp

weit) blk +r halten,0,0,z,u
(nahe) Ip halten z,v,u,v

Stage Kill v,v,u,hp

Brutality hp,Ik,blk, hp,Ik,blk,hp,blk, hk, Ik

Jax
Iwo Missiles u,reu,v,|p
Teleport PD u,0
Shadow Throw v,v,hp
Combos sind bei Jax keine bekannt
Fatality 1 (nahe) blk halten,o,u,v,0
Fatality 2 (weit) r,blk,r,r,lk
Animality Ip halten v,v,u,v
Babality u,u,u,lk
FEriendship Ik,r,r,Ik
Stage Kill u,v,u,lp
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hp.hp.hp,blk,Ip,hp,hp,hp,blk,Ip,hp

Jax (MK 2)
Fatality (nahe) Ip halten,v,v,v
Animality nicht aktiv
Babality u,0,u,0,lk,
Friendship u,u,0,0,l
Stage Kill 0,0,u,lk
Brutality
hp,hp,hp,blk,Ip,hp,hp,hp,blk,Ip,hp

Nightwolf
Arrow u,z,Ip
Axe Uppercut u,v,hp
Project Reflect z,z,z,hk
Shadow Shoulder v,v,lk
Combo 1 Ik,hp,hp,Ip,2 Axe,hk
Combo 2 hk,hp,hp,Ip,z,hk
Fatality 1 (weit) z,z,u,hp
FEatality 2 (nahe) o0,0,z,v,blk
Animality (nahe) v,v,u,u,
Babality v,z,v,z,Ip
Friendship r,r,r,u
Stage Kill r,r,blk
Brutality hp,hp,hk,lk,lk,blk,blk,Ip,Ip,hp,hk

Jade
Boomerang 1 z,v,lp,
Boomerang 2 z,v,hp,
Boomerang 3 z,v,lk
Glow Slide Kick u,v,lk
P.invincibifity z,v,hk
Star W.Return z,z,v,Ip
Combo 1 hp,hp,u,lp.lk,hk,z,Ik,hk
Combo 2 hk,hk,lk,z,hk
Eatality 1 (nahe) r,r,r,blk,r
Fatality 2 o,0,u,v,hp
Animality v,u,v,v,lk
Babality u,u,v,u,lk
Friendship z,u,z,z,hk
Stage Kill z,v,u,r
Brutality hp,lk,hp,Ip,hk,hk,Ik,blk,hp,hk

Kano
Blade Toss u,z,hp
Bla er u,v,hp

Cannonball Low Kick halten und loslas-
sen

Grab & Shake u,v,Ip

Vertical Ball v,u,v,hk

Combo 1 hp,hp,u,lp,u,hp
Combo 2 ist nicht bekannt
Fatality 1 (FulRfeger-Distanz)
Ip,blk,blk,hk

Eatality 2 (nahe) Ip halten v,u,u,v
Animality hp halten,blk,blk,blk
Babality v,v,u,u,lk,

FEriendship Ik,r,r,hk

Stage Kill 0,0,z,lk
Brutality hp,Ip,blk,hp,blk,hk,Ik,blk,hk,lk

Mileena
Sai Throw High Punch halten und los-
lassen
Drop Kick v,v,lk
Roll z,z,u,hk
Combo 1 hp,hp,hk,hk,0,lk,u,hk
Combo 2 hp,hp,hk,hk,u,v,lk
Fatality 1 v,v,u,u,lk
Fatality 2 u,0,0,blk,r
Animality (nahe) u,u,0
Babality u,u,u,hk
Eriendship r,r,r,u+r
Stage Kill r,blk,blk, |k
Brutality hp,|p,hp,blk,lk,hk,hk,Ik,hk,Ip,hp

Ermac
Fireball u,z,lp
Teleport u,liu,z,hp
Inviso Slam z,u,z,hk
Combo 1 hp,hp,z,Ip,hk,lk
Combo 2 hk,hk,lk,v,hk
Fatality 1 (nahe) r,blk,r,r,hk
Fatality 2 (Fulfeger-Distanz) u,o,u,u,blk
Animality v,v,z,z |k
Babality v,v,v;hp
FEriendship u,u,z,u,hk
Stage Kill r,r,r,r,lk
Brutality hp,hp,Ip,blk,hk,lk,blk,hp,Ip,lk,hk

Classic Sub Zero
Ice Blast u,v,lp
Ground Freeze u,z,lk
Slide z,blk+Ip+lk
Combo 1 hp,hp,u,lp,u,hp
Combo 2 hp,hp,kl,z,hk,v,lk
Fatality 1 (nahe) u,u,u,v,hp
Fatality 2 (nahe) u,v,v,v,hp
Animality z,z,v,u,lp
Babality u,z,z,hk
Friendship u,z,z,v,lk
Stage Kill v,u,v,v,hp
Brutality ist leider keiner bekannt

New Sub Zero
Ice Blast u,v,Ip
Ice Shower u,v,hp
Ice Shower Front u,v,z,hp
Ice Shower Back u,z,v,hp
Ice Clone u,z,lp
Slide z,blk+Ip+lk
Combos sind keine bekannt
Eatality 1 (Fulfeger-Distanz) r,blk,r,blk,r
Eatality 2 (weit) z,z,u,z,r
Animality (nahe) blk halten v,0,0

Babality u,z,z,hk

Friendship Ik,r,r,hk

Stage Kill z,u,v,v,hk

Brutality hp,lk,hk,Ip,hp,hk,hk,hp,hp,Ip

Sektor
Missile v,reu,u,liu,z,hp
Dumb Missile v,v,Ip
Teleport Punch v,v,lk
Double Missile Kombination nicht be-
kannt
Combo 1 hp,hp,hk,hk,z,hk
Combo 2 hp,hp,u,lp
Eatality 1 (FuRfeger-Distanz) Ip,r,r,blk
Fatality 2 (weit) v,v,v,z,blk
Animality (nahe) v,v,u,0
Babality z,u,u,u,hk
Friendship r,r,r,u
Stage Kill r,r,r,u
Brutality
hp,hp,blk,blk,Ip,hp,hp,hp,blk,Ip,hp

Sindel
Fireball v,v,Ip
Fireball in Air u,v,lk
Levitate z,z,v,hk
Scream v,v,v,hp
Combo 1 hk,hp,hp,u,hp
Combo 2 hk,hp,hp,Ip,hk
Fatality 1 (FulRfeger-Distanz) r,r,blk,r,blk
Fatality 2 (ganz nahe) r,blk,r,blk,blk+r
Animality (nahe) v,v,0,hp
Babality r,r,r,0
Friendship r,r,r,r,r,0
Stage Kill u,u,u,u,lp
Brutality
hp,blk,Ik,blk,lk,hk,blk,hk,lk,blk,Ip

Stryker
Low Grenade u,z,Ip
High Grenade u,z,hp
Truncheon Trip v,z,Ip
Truncheon Throw v,v,hk
Gun z,v,hp
Combo 1 Ik,hp,hp,Ip
Combo 2 hp,hp,u+lp
Fatality 1 (nahe) u,v,u,v,blk
Fatality 2 (weit) v,v,v,Ik
Animality (FulRfeger-Distanz) r,r,r,blk
Babality u,v,v,z,hp
Friendship Ip,r,r,lp
Stage Kill v,0,0,hk
Brutality hp,Ip,hk,Ik,hp,Ip,lk,hk,hp,lk,lk

Cyrax
Bomb Close Ik,z,z,hk

Bomb Far Ik,v,v,hk
Energy Net z,z Ik
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Teleport v,u,blk

Air Throw u,v,blk,Ip

Combo 1 hp,hp,hk,hp,hk,z, hk
Combo 2 ist nicht bekannt
Fatality 1 (nahe) u,u,v,o,r
Fatality 2 u,u,0,u,hp
Animality (nahe) 0,0,u,u
Babality v,v,z+hp

Friendship r,r,r,0

Stage Kill r,blk,r

Brutality hp,hk,hp,hk,hk,hp,hk,hp,hk,lk,Ip

Kung Lao

Hat Tross z,v,Ip

Dive Kick Sprung,u,hk
Teleport u,0
Top Spin v,u,v,r (oft antippen)
Combo 1 hp,lp,hp,Ip,lk,hk,z,hk
Combo 2 |k,lk,z+hk
Fatality 1(Fulifeger-Distanz) v,v,z,u hp
Fatality 2 r,blk,r,blk,u

Animality (nahe) nr, r,r blk
Babahtk u RYA'A

;hk,Ip,Ip.Ip,hp,Ip

Sheeva
Fireball u,v,hp
Ground Stomp z,u,z,hk
Teleport Stomp u,0
Combo 1 hp,hp,lp,hk,hk,lk,z,hk
Combo 2 hp,hp,Ip,v.hp,hp,Fireball
Fatality 1 (nahe) hk halten,z,v,v
Eatality 2 (nahe) v,u,u,v,Ip
Animality (nahe) r,blk,blk,blk,blk
Babality u,u,u,z halten,hk
Friendship v,v,u,v,hp
Stage Kill u,v,u,v,lp
Brutality hp,lp,blk,lk,hk,blk,hk,lk,blk,Ip,hp

Shang Tsung
Fireball z,z,hp

2 Fireballs z,z,v,hp

: Eruption v,z;: Brutality hp,Ip,hp,blk,lk,
Combo 1 Ik,h

:  Combo 2 hkt
| Eotuily f (nal

3 Fireballs z, Stage Kill r,blk,blk,|

Human Smoke
Spear z,z,lp
Teleport Punch v,v,lk
Invisibility blk,0,0,r
Air Throw blk
Combo 1 hp,hp,lk,hk,Ip
Combo 2 hk,hk,Ip
Fatality 1 (nahe) r,blk,r,r,hk
Eatality 2 v,v,z,r
Animality ist keiner bekannt
Babality u,z,z,v,r
1 hip u,v,v,v,r
Stage Kill v,0,0,lp
Brutality hp,lk,Ik,hk,blk,blk,Ip,Ip,hp,hp,blk

Smoke

Moves sind gleich
Fatality 1(weit) 0,0,v,u
Fatality 2 (FuRfeger-Distanz)
r+b|k halten ,u,u,v,0
ity (weit) u,v,v
ity u,u,z,z,hk

p (weit) r,r,r,hk
wv,v,u,lk

bik,Ip,Ip,hp.hp,blk bik

Sh

Fatality 1 v,z,z,hp
Fatality 2 (ganz nahe)

Ip halten r,blk,r,blk

Animality (FuBfeger-Distanz)
hp halten, r,r,r

Babality r,r,r, 1k

Fatalit Friendship Ip,r,r,u

Fatality 2 Stage Kill 0,0,z,lp
Animality rutality ist keiner bekann
Babality u,u

Friendship -THE END-
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Wir haben dieses Game, welches in
der US Version fiir den N 64 erhalt-
lich ist, mit der PlayStation PAL Ver-
sion verglichen. Einfach um zu se-
hen, worin die Unterschiede liegen,
wie die Flussigkeit der Bewegungsa-
blaufe differiert und welches System
die groBere Power an den Tag legt.

rundséatzlichster Unterschied
G zur PlayStation Version ist die

Tatsache, dal® am N 64 leider
nur 28 Kampfer (+ zwei offensichtlich
versteckte) statt der 32 in der CD-Vari-
ante anwahlbar sind. Ein Manko, wel-
ches allerdings, unserer Meinung nach,
durch die unglaubliche Geschwindigkeit,
die MKT an den Tag legt, ausgeglichen
wird. Speziell in der grafischen Aufbe-
reitung hat Mortal Kombat Trilogy auf
dem N64 gewaltige Vorteile gegentiber
der PlayStation Version. Da sind die
Kémpfer schon ganz beachtlich ani-
miert, die Hintergriinde wirklich traum-
haft ausgefiihrt und auch die Moves
zeichnen sich durch grafische Feinhei-
ten aus.
Der Nachteil des Games auf dem N 64
im Vergleich zur Sony Konsole ist mit
Sicherheit der Sound, denn da ist die
PlayStation eine Klasse flr sich.
Zum kultigsten aller Kultspiele selbst
wollen wir eigentlich gar nicht soviel be-
richten, den Inhalt kennt bereits jeder
und alle Moves, Combos, Fatalities,
Animalities, Friendships und Brutalities
findest Du ohnehin im Cheatsspecial im
Innenteil dieses Heftes.
Erfreue Dich einfach an den geilsten
und besten Screenshots, die jemals von
MKT gezeigt wurden und bereite Dich
auf den nachsten, ultimativen Kampf
gegen einen der unzahligen Gegner




MKT

Nun zum absoluten Kultgame, wel-
ches bereits vor Wochen auf der
PlayStation erschienen ist, dem ins-
gesamt 5.Teil der Mortal Kombat
Saga. Mortal Kombat Trilogy.

ir haben die Spiele fiir N 64
(US Version) und eben dieses
in der PAL Version fur die

PlayStation verglichen und die folgen-
den Schliisse daraus gezogen.

Die PlayStation Version hat nunmal 32
Kampfer und wird daher vor den bluti-
gen Priigelfreaks bevorzugt werden. Je-
der Fighter mehr gilt als (verstandlicher)
Pluspunkt und kann aber durch die bes-
sere Grafik und den unglaublichen
Speed, den das Game auf der Nintendo
Konsole an den Tag legt, wett gemacht
werden.

Dazu kommt noch der Spitzensound,
fir den die PlayStation je bekannt ist.
Die Moves, Fatalities, Brutalities und
weitere Specials unterscheiden sich lo-
gischerweise nicht und zeigen auf bei-
den Systemen die gleiche Wirkung.

Wir kénnen Dir zu diesem Game vom
Spielinhalt leider nichts mehr sagen,
dazu kennst du MTK schon zu gut.
Schnapp Dir einfach irgend einen der
32 Kampfer, schau in unseren Mittelteil
der Mortal Kombat Trilogy Moves und
lege los. Dann wirst Du erkennen,
welch geniale Programmierer bei Wil-
liams am Werk sein miissen.

Wir haben dieses Game, welches in der
US Version fiir den N 64 erhaltlich ist,
mit der PlayStation PAL Version vergli-
chen. Einfach um zu sehen, worin die
Unterschiede liegen, wie die Flissigkeit
der Bewegungsablaufe differiert und
welches System die groBere Power an
den Tag legt.

MKT Playstation
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s war uns ein blutiges Vergnii-
en, das zum dreidimensionalen
U vancierten Game
fido 64 zu testen.
Jannt, was sich im
IS-NES Vorginger,
n der wesentlich
wareausniitzung,

tim jeden Preis ist das
gste, meinst Du?
: t im Ansatz, wenn je-
einGame mit derart vielen auf-
enden Details gespickt ist, dann
cht's¥natdrlich noch viel mehr
dalk.

ensationelle Hintergrinde und
Special-Effects in insgesamt 11
Kampfarenen stellen den perfekten
Hintergrund fiir Combos, Fatalities
oder Ultimate-Moves dar und freut
ungemein, wenn das Gegenuber
den virtuellen Loffel abgibt.

Welchen der insgesamt 10 Kampfer
(plus den mittels Cheat anzuwéhlen-
den Obermotz) Du wahist ist egal,
jeder einzelne beherrscht Mehrfach-
Hit-Combos und irre Specialmoves.
Fur Leute, die des Priigelns noch
nicht so machtig sind, empfehle ich
Tusk, den Barbaren, der zwar relativ
trége reagiert, mit seinem méchtigen
Schwert jedoch unglaublichen Scha-
den anrichtet. Wesentlicher schnel-
ler in den Bewegungen ist Kim Wu,
die richtig gehend durch die Stages
wirbelt und mit sensationellen Com-
bos den Gegnern die Fresse poliert.
Der gute alte Spinal, Du weilt
schon, der klapprige Sensenmann,
hat auch so einiges drauf und ist als
Gegner Uberaus unangenehm, weil
ziemlich schnell. Ein absoluter Ham-
mer ist B.Orchid, die mit ihren Flick-
flacks die Gegner aufmischt und
kaum zu blocken ist. Die hervorra-
gende Reichweite Ilhrer Moves
macht sei besonders unang@nehm,
die Specials sind allerding
nicht einfach auszufiihren.
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Die gravierendste Anderung zu Killer
Instinct 1 ist der Juggle Combo, der
es Dir ermoglicht, nach einem abge-
schlossenen Combo mit Fatality
dem Feind nachzuhechten und ihm
mit einer Unzahl an Schlagen den
Rest zu geben. Wieder ist es mog-
lich, den Gegner vom Felsen zu tre-
ten und ihn so in die ewigen Jagd-
grinde des instinktiven Kills zu be-
férdern.

Und auch der Trainingsmodus wur-
de wieder eingebaut, der es nicht so
versierten Beat ‘em Up-Freaks er-
mdglicht, die Combos und Ultramo-
ves zu lernen und so im Kampf ei-
nen gewaltigen Vorteil zu haben.
Besonders viel SpaR macht das
Game naturlich im Zwei Spieler Mo-
dus, wo die heftigsten Gefechte ent-
stehen. In unserer Redaktion haben
wir uns kraftig den Polygonschédel
eingeschlagen und mit brutalsten
Combos den Kollegen in den Staub
geworfen.

Killer Instinct Gold ist eine 1:1 Um-
setzung der Automaten Version und
besticht durch schéne Hintergriinde,
geile Moves und fetzigen Sound.
Einzig und allein die Ansage der ge-
machten Combos durch den Spre-
cher ist uns ein wenig abgegangen.
Gegen unseren Tester Nicki, der der
absolute Priigelmaster ist und auch
alle Teile der Mortal Kombat Sage
durchgezockt hat, hatten wir jedoch
nicht den Funken einer Chance,
wurden jedes Mal in den Staub ge-
donnert und muften selbigen fres-
sen. Aber so ist das nunmal, einen
Besseren gibt es leider immer.

TG

Killer Instinct
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Es ist nicht mehr ganz taufrisch, aber
dafiir um so blutiger. Es gehort zu den
Heftigsten des Splatter-Genres und
ist gleichzeitig das Erste aus dem
Hause Konami. Project Overkill ist
eine Ballerei der wirklich schlimm-
sten Art und kann vom Blood Faktor
mit Games wie Die Hard Trilogie in
manchen Bereichen durchaus mithal-
ten.

&

as aber steckt hinter diesem

perversen Auswuchs eines

Blutspiels,‘-'in-'d"gm man sogar
die eigenen FulRspuren im Blut des ge-
kilten Gegners sehen und das saftige
"Quatsch" der Schuhe als un-
gustiose Unterhaltung ser-
viert bekommt?
Isometrische Ansicht ermdg-
licht beste Ubersicht und das
Toten der Mutanten und geg-
nerischen Soldaten kann be-
ginnen. Nachdem Du Dir ei- §
nen der vier Fighter ausge-
wahlt hast, erhaltst Du An- §
weisungen die erste Mission §
betreffend. Nun heil’t es nur §
Finger an den Abzug und rein
ins Getimmel. Wo immer Du &
das Mindungsfeuer Deiner
Krache hinhaltst, dort bleibt kein
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Stein Uber qlem anderen (oder b
' §ka|g gegnerischer Kérperteil am ai
* ren). Die Fe&e brechen in eineru
glaublichen Bluflache zusammen, flas=
" sen ihre Waffe falten und werden Dich.in
. Zukunft hochstens noch in DelnerPTrgu— 1 Uberstehen Es gehort §
~ men storen. ~ schon eine.ganze Menge
- Esiist wieder mal A%'nﬁldaufen angesagt mehr dazu, namlich

. und Du hinterl&Rt mit Deinem Soldner  tegische Feingefuhl, Im-
eine qahre Spur der Verwistung. Wer 3 prowsatlonstalent urgg ,yer—
sich zufallig knapp bei einer Wand befin-
det, endet nach Deiner S&uberungstour
als Blutfleck an'der Wand, wer sich Dir in
den Weg st
den Schultern g
on heift nun mal "

men wird alle Ehre gemachtss
Freilich ist Ballern und Nach- ;
* laden um jeden Preis ein- [&
deutig zu wenig, um die Le- &
_vels in Project Overkill ‘zu '

lern filhrt diese Kombination zu einem
dem wird die Riibe von wahrei;; Blutbad unter den Feinden.
ustet, denn die Missi-  Die Hintergriinde sind grafisch einwand-
erkill’, und dem Na- _frei ausgefiihrt, die Gegner gut animiert
-~ und auch die Steuerung l&8t kaum Wiin-
sche offen. Sie ist gut und direkt ausge-
fallen und erméglicht auch in brenzligen
Situationen rasche Richtungswechsel
@  und somit auch mehr Tote pro Sekunde.
st %Afn Sound kann man auch nicht herum-
- meckern, zu gut und aggressiv sind die
~ Tracks ausgefallen und passen sich dem
nicht gerade jugendfreien Inhalt bestens
an.

Project Overkill war uns aus eben diesen
Griinden einen Test und geile Screens-
hots wert, denn wirkliche Freaks des iso-

metrischen und blutigen Gemetzels wer- LA F
den ihre wahre Freude an diesem Game WOED (D)BDITEU
t. haben. i
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REVIECK1

Unappetitlich und grauslich stellt
sich das neueste Produkt aus
dem Hause Mindscape fiir die
Sony PlayStation dar, denn was
die Super Heldin (ja, Du hast rich-
tig gelesen - der Held ist eine
Frau, und was fiir eine auch
noch!) in "Steel Harbinger mit den
Aliens auffuhrt, das geht auf keine
Kuhhaut.

rundidee dieses Games ist
G die Verseuchung einer Regi-

on durch Aliens und der Auf-
gabe der Superheldin, sowohl die
Aliens zu killen, Menschen zu befrei-
en, als auch einige andere Aufgaben
in den einzelnen Levels zu losen.
Von der Spielperspektive schliefit
Steel Harbinger nahtlos an Diablo
oder Teilen der Die Hard Trilogy an,
denn alles spielt sich von schrag
ober ab, allerdings mit der Moglich-
keit mittels der R1 und R2 Taste das
Geschehen heran - und wegzoomen
zu konnen. Grafisch allerdings kann
es weder dem einen, noch dem an-
deren Game auch nur anndhernd
das Wasser reichen, kann aber
durch Sound und FX dieses Manko
wieder ausgleichen. Wenn wir aber
schon bei den technischen Features
von Steel Harbinger sind, noch ein
Wort zur Steuerung. Diese ist etwas
harkelig ausgefallen und kann im
Kampf gegen gleich mehrere Aliens
den eigenen Adrenalin-Spiegel in
besorgniserregende Hohen treiben.
Nach einiger Spielzeit kommt man
allerdings auch damit zurecht und
kann den verhalten Aliens perfekt
den Garaus machen. Soweit zu den
Features, die Steel Harbinger zu bie-
ten hat, zu den Fehlern, die den
Spielspal} allerdings nur bedingt tri-
ben. Was spielt sich im Game selbst
ab, ist es wirdig, in die Gilde der
BLOOD Games aufgenommen zu
werden?
Wie bereits erwdhnt geht es um die
Séuberung der Levels von unguten

Aliens, die Dir an die Wasche wol-
len. Die Gegner bestehen sowohl
aus menschendhnlichen Figuren,
kénnen aber auch in Form von blu-
triinstigen Hunden oder menschli-
chen Soldaten (unter der netten
Schale schlummert aber ein untoter
Kern) bestehen. Daf das nicht alles
ist, kannst Du Dir natirlich vorstel-
len, denn in den héheren Levels gibt
es Sandwirmer, die nur &auBerst
schwer zu beseitigen sind (immer
von hinten angreifen, dann tust Du
Dir leichter) oder auch mehrarmige
Dinger, die Dir nach dem Leben
trachten und eine ungeheuer grolle
Anzahl an Schiissen vertragen, ehe
sie sich in einer Blutlache aus dem
Spiel verabschieden. Und da be-
ginnt schon mal die Problematik, die
Steel Harbinger zu einem wirklich
motivierenden Game macht. Die
Munition, die entweder gekillte Ali-
ens liegen lassen oder aber auch in




3 «* den einzelnen Gebiuden zu
finden ist, ist recht rasch aufge-
braucht und dann wird's echt haarig.
Ganz nackt stehst Du nie da, aller-
dings wenn der letzte Schul} verpul-
vert wurde, dann dauert’s einige Se-
kunden, bis genau an dieser Stelle
40 Stick "Beginnermunition" vom
Himmel fallen. Das kann im Kampf
gegen einen Uberaus resistenten
Sandwurm tédlich sein. In den Hau-
sern findest Du sowohl Lebensener-
gie (Du wirst sie brauchen!) und Mu-
nition, als auch bessere Waffen oder
Dinge, die Du fiir den Ubertritt in den
néachsten Level benétigst. In man-
chen Regionen verfolgen Dich un-
zahlige Laserstrahlen, vor denen Du
nur flichten kannst, weil es keine
wirksame Waffe dagegen gibt, Du
hast nur die Méglichkeit, aus groRer
Distanz die Ursache der Strahlen,
namlich schwarze Fasser, zu zerfet-
zen. Energie wirst Du bei diesen Ak-

tionen wohl in jedem Fall verlieren,
da die Laserstrahlen in der absolu-
ten Ubermacht sind.

Zu Beginn sprach ich von einem un-
appetitlichen Spiel und nun méchte
ich selbstverstandlich den Grund fiir
diese Aussage liefern. Wenn die Su-
perheldin einen Gegner (egal ob nun
einen Menschen oder einen Alien) in
seine Einzelteile zerballert hat, so
futtert sie die Leichenstiicke durch
einfaches "Driiberwegspazieren" in
sich hinein, was durch graRliches
Schmatzen ungustiés untermalt
wird. Positives an dieser Uberrei-
zung der Magennerven ist das
langsame Auffillen des Energiebal-
kens, welches in so mancher Situati-
on hilfreich sein kann.

ResUmierend sei gesagt, daR es
sich bei Steel Harbinger aus dem
hause Mindscape um ein blutiges
und hartes Game fir die PlayStation
handelt, welches durch komplexen

Levelaufbau und guten Sound be-
sticht, allerdings in puncto Grafik
und Steuerung einige Abzlige be-
kommt.
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